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FRIEDRICH-LIST-SCHULE



STUNDENPLAN „EINFÜHRUNGSPHASE“



DAS ERWARTET SIE BEI UNS!

o Erlernen wie Computer, Tablets und 
Smartphones funktionieren

o Programmieren mit Java
o Einrichten von Netzwerken
o Entwickeln von Datenbanken (Access, SQL)
o Erstellen von Webseiten mit HTML, PHP, 

Javascript und CSS
o Steuern autonomer Lego-Roboter
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STUNDENPLAN „EINFÜHRUNGSPHASE“



UNTERRICHTSINHALTE

Praktische Informatik Informationstechnik Technische
Kommunikation

E1

E2

Q1

Q2

Q3
Q4

Strukturiertes 
Problemlösen 1
Strukturiertes 
Problemlösen 2

Objektorientierte
Softwareentwicklung (LK)
Datenbanksysteme (LK)
Software-Engineering (eGK)

Datenkommunikation (LK)
Softwaretechnisches 
Projekt (LK)

Informationsverarbeitung 
in IT-Systemen
Einfache IT-Systeme

Betriebssysteme

Vernetzte Systeme

Prozessautomatisierung
Webdesign und 
Webanwendungen

Einüben von Techniken 
zur Informations-
beschaffung, -aufberei-
tung und –präsentation



PROGRAMMIERWORKSHOP HOCHSCHULE 
RHEIN-MAIN



PRAKTISCHE INFORMATIK (EINFÜHRUNGSPHASE)



PRAKTISCHE INFORMATIK (EINFÜHRUNGSPHASE)



PROGRAMMIERWORKSHOP HOCHSCHULE 
RHEIN-MAIN



PRAKTISCHE INFORMATIK (EINFÜHRUNGSPHASE)



PRAKTISCHE INFORMATIK (QUALIFIZIERUNGSPHASE)



PRAKTISCHE INFORMATIK (QUALIFIZIERUNGSPHASE)



PRAKTISCHE INFORMATIK (QUALIFIZIERUNGSPHASE)



PRAKTISCHE INFORMATIK (QUALIFIZIERUNGSPHASE)



TECHNISCHE KOMMUNIKATION



TECHNISCHE KOMMUNIKATION



INFORMATIONSTECHNIK
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PROGRAMMIERWORKSHOP HOCHSCHULE 
RHEIN-MAIN



PROJEKTWOCHE & WETTBEWERBE



PROJEKTWOCHE & WETTBEWERBE



LEGOMINDSTROM-ROBOTER
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PROGRAMMIERWORKSHOP IN DER HOCHSCHULE 
RHEIN-MAIN



PROGRAMMIERWORKSHOP HOCHSCHULE 
RHEIN-MAIN



PROGRAMMIERWORKSHOP HOCHSCHULE 
RHEIN-MAIN



PROGRAMMIERWORKSHOP HOCHSCHULE 
RHEIN-MAIN



PROGRAMMIERWORKSHOP HOCHSCHULE 
RHEIN-MAIN



PROGRAMMIERWORKSHOP HOCHSCHULE 
RHEIN-MAIN



PROGRAMMIERWORKSHOP HOCHSCHULE 
RHEIN-MAIN



PROGRAMMIERWORKSHOP HOCHSCHULE 
RHEIN-MAIN



PROJEKTWOCHE PRAKTISCHE INFORMATIK

App Entwicklung



PROJEKTWOCHE PRAKTISCHE INFORMATIK



WETTBEWERBE: LEONARDO-AWARD



WETTBEWERBE: SOFTWARE CHALLENGE GERMANY



BESTE CHANCEN FÜR AUSBILDUNG UND STUDIUM
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WEITERE INFORMATIONEN ERHALTEN SIE ….

bg.fls-wiesbaden.de/informatik.html

oder:          


