Arbeitsprobe BG Gestaltungs- und Medientechnik fiir 2024/2025

Allgemeine Informationen

Die Arbeitsprobe besteht aus drei Teilen:
1. Zwei manuelle Umsetzungen auf Papier.
2. Eine digitale Umsetzung am Computer, als PDF (oder JPEG) abgespeichert.

3. Eine kurze Vorstellung Ihrer Person und Begriindung Ihrer Arbeit.

Aufgabenstellung, Alltagsgegenstand”

Setzen Sie einen Alltagsgegenstand (siehe Motivwahl)

Ihrer Wahl in drei unterschiedlichen Techniken um: BEISPIELE DER TECHNIKEN:
. . . T
1. SchwarzweiB-Zeichnung mit Nkﬂ
detaillierten Schattierungen pSIRA :
(als Zeichenwerkzeuge verwenden Sie -
Bleistift oder Fineliner) }%
. . O /0 ﬂi -?O
2. Comic-Stil o i) o

(als Zeichenwerkzeuge verwenden Sie

Bunt- oder Filzstifte)

3. Schriftbild
(digitale Umsetzung am Computer)

Verwenden Sie die nachfolgende Vorlage (siehe Anlage, DIN-A4) fiir Ihre zwei manuellen Zeichnungen.

Umsetzung:

Setzen Sie ,Technik 1” und ,Technik 2” analog auf Papier um und kleben Sie die Umsetzungen
auf nachfolgende Vorlage.

JTechnik 3" gestalten Sie direkt am Computer und speichern das Ergebnis als PDF (oder JPEG).

Motivwabhl:

Wahlen Sie einen Alltagsgegenstand und setzen Sie sich mit ihm auseinander. Versuchen Sie neue
Aspekte daran zu entdecken und einen Charakter herauszuarbeiten (z.B. fiir die Comic-Stil-Technik).
Erlautern Sie lhre Uberlegungen!

Einreichung:

Ihre manuell gestaltete Vorlage reichen Sie mit Ihren Bewerbungsunterlagen bis zum 15.02.2024 ein.
Senden Sie an BG.neu@kss-wiesbaden.de bis zum 27.02.2024:

« die finale Digitalumsetzung als PDF (oder JPEG)

+ lhr Anschreiben, in dem Sie sich kurz vorstellen und Ihre Umsetzungen begriinden.

Wir freuen uns auf lhr kreatives Ergebnis!
Das Gestaltungsteam der Kerschensteinerschule Wiesbaden



Vor- und Nachname:

Anlage

Verwenden Sie
diesen Vordruck
ftir lhre manuelle
Umsetzung.




